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         NUEVAS REGLAS HOCKEY PISTA 2009

2. COMPOSICIÓN DE EQUIPOS

  2.1 Cada equipo puede jugar con un máximo de 6 jugadores dentro de la cancha.

        Si un equipo tiene más jugadores de los permitidos en cancha, el tiempo debe                  
        pararse para corregir la situación. 

        El juego se reinicia con un corner corto en contra del equipo que comete la falta. 

  2.2 Cada equipo puede jugar con un arquero, un jugador con privilegios de arquero o  

        solamente con jugadores de cancha.

         Arquero: debe tener camiseta diferente al resto del equipo y equipo completo             
        de protección (casco, patitos, pads, etc…)
        Jugador con privilegios de arquero: debe usar camiseta diferente al resto del equipo.  

        En los momentos en que participa del juego dentro de su mitad de cancha, en los   

        corner  cortos y penales debe utilizar el casco.

        Solamente jugadores: solamente utilizará máscara para la defensa de corner 
                    cortos y penales.

    2.3 Cada equipo tiene permitido cambiar desde un máximo de 12 jugadores:

a- Una sustitución esta permitida en cualquier momento excepto en el transcurso de un corner corto, durante este período solo esta permitida la sustitución por lesión o suspensión del arquero o jugador con privilegios de arquero.
                                                                En un corner corto un arquero (con equipo completo) defensor que se lesiona o  es  

              suspendido puede ser reemplazado por otro arquero (con equipo completo)  o por 
              un jugador con privilegios de arquero.

                                                                          En un corner corto un jugador con privilegios de arquero defensor que se lesiona o 
              es suspendido puede ser reemplazado solo por otro jugador con  privilegios de 
              arquero.

                                                                           Si el equipo solo juega con jugadores la sustitución no esta permitida hasta que el       

             corner corto termine.

                                                                    Si el  arquero o jugador con privilegios de arquero es suspendido puede ser   

             reemplazado  y el equipo jugara con un jugador menos.
         g- Para la sustitución de un arquero el tiempo del partido de detendrá.

             El tiempo solo se detendré para la sustitución de arquero con equipo completo. 
             Este tiempo no debe extenderse para que los arqueros se pasen el equipo, en 
             este caso deberá ingresar un jugador con privilegios de arquero u otro jugador 
             hasta tanto el arquero se  cambie.

5. JUEGO Y RESULTADO
         5.2 Regla experimental

               Se recomienda la incorporación de tiempos muertos en el juego. Puede variar para 
               los torneos nacionales y los locales.

       TIEMPOS MUERTOS:

a- puede ser solicitado antes que la bocha sea puesta en juego luego de que halla salido del campo de juego, antes de un tiro libre, un tiro de centro o un bully.  

b- no puede ser solicitado cuando fue cobrado un corner corto, penal o cuando falten 2 minutos para finalizar tanto el primero como el segundo período del partido.
c- Puede ser concedido una vez a cada equipo en cada período del partido.

Los TIEMPOS MUERTOS no solicitados en un período no pueden transferirse al otro período

d- La duración será de un minuto como máximo.

            Será controlado por los árbitros

e- El juego se reanudará en el mismo lugar donde fue suspendido en el momento en que el tiempo-fuera fue solicitado.

9.12 Los jugadores en cancha no pueden jugar la bocha mientras estén en el suelo o con una rodilla, brazo o mano apoyados en el mismo.
9.13 Un jugador en poder de la bocha tiene permitido moverse en cualquier dirección excepto directamente al oponente o a una posición entre la bocha o un jugador que no esta a la distancia de juego.

10. CONDUCTA EN EL JUEGO
10.2 Un jugador con privilegios de arquero no puede participar del juego fuera de la mitad 
         de cancha que defiende mientras este usando el casco protector, pero puede     

          sacárselo y participar en cualquier sector de la cancha.

10.3 Cuando la bocha está dentro del círculo que uno defiende:
a- Arqueros con equipo completo pueden usar su palo, pies, piernas para lanzar la bocha hacia adelante y para parar la bocha o desviarla en cualquier dirección incluso por línea de fondo. 

     No está permitido manejarse en forma peligrosa hacia otros jugadores de manera 
      que se  obtenga una ventaja.

b- Jugador con privilegios de arquero pueden usar su palo, pies, piernas para lanzar la bocha hacia adelante y para parar la bocha o desviarla en cualquier dirección incluso por línea de fondo.

c- Arqueros con equipo protector completo y jugadores con privilegios de arquero tiene permitido usar brazos, manos y cualquier otra parte del cuerpo para empujar la pelota lejos. 
      Esta acción solo es permitida si es para salvar un gol o mover la bocha fuera de la 
      posibilidad de anotar un gol de un oponente. No esta permitido que en esta acción 
      la bocha recorra una larga distancia.
10.4 Los Arqueros o jugadores con privilegios de arqueros no pueden tirarse encima de la bocha.

10.5 Cuando la bocha se encuentra fuera del área que se defiende, arqueros y jugadores con privilegios de arqueros solo tiene permitido jugar la bocha con sus palos. 

10.6 Arqueros o jugadores con privilegios de arquero tienen permitido jugar la bocha dentro del área tirados en el suelo.
13. PROCEDIMIENTOS

13.1 Regla experimental:

     Tiro Libre:

a- Un tiro libre debe realizarse “cerca de” el lugar donde se cometió la falta.

             Cerca de significa dentro de la distancia de juego donde se cometió la infracción y     

             sin obtener ventaja con la misma.
b- Un tiro libre dentro de la zona de 3 mts. del área en ataque debe realizarse en el punto más  cercano a 3 mts del área.

13.2 Procedimiento de un Tiro Libre (experimental)

a- La bocha debe estar quieta
b- Los oponentes deben respetar la distancia de 3 mts. de la bocha.

           Si un oponente no se encuentra a 3 mts. de la bocha no puede interferir  en el tiro 
           libre, si  no interfiere el tiro libre no tiene que ser demorado.
c- cuando el tiro libre es en la mitad de cancha del ataque y a favor del mismo, todos los jugadores deberán estar a 3 mts. de la bocha.
d- La bocha puede moverse usando un push.

e- Si el jugador que realiza el tiro libre es el siguiente en jugar la bocha (auto-pase), la acción del tiro libre y la siguiente deben ser dos movimientos separados.

f- antes que otro jugador, del mismo equipo del que ejecuta el tiro libre, entre en contacto con la bocha, la misma debe haber rodado al menos 1 metro.

           La bocha no debe rodar un metro si se trata de un auto-pase.

g- Si el tiro libre a favor al ataque es dentro de la mitad de cancha que se ataca, la bocha no puede ser jugada al área antes de haber rodado al menos 3 mts. o haya sido jugada por otro jugador de cualquier equipo o haya hecho contacto con las tablas.
           Si el jugador que realiza el tiro libre continúa jugando la bocha (auto-pase):

· puede jugarla la cantidad de veces que quiera, 

· la bocha debe recorrer 3 mts. antes que el mismo jugador ingrese la bocha al 
      área.

             Alternativas:

· otro jugador de cualquiera de los dos equipos que se encuentre legítimamente en  posición de juego debe desviar o empujar la bocha dentro del área, o  

· luego de que el jugador toque la bocha, puede ser jugada dentro del área por cualquier  jugador incluso aquel que hizo el tiro libre, o 

· luego que la bocha haya tocado las tablas, cualquier jugador puede desviar o empujar la bocha al área.
Toda las partes de la regla 13.2 se aplican a todos los tiro libres, pases de centro, para poner en juego luego que la bocha salió del campo de juego.

13.3 Procedimiento del Corner Corto

f- El arquero defensor o jugador con privilegios de arquero, debe estar en el arco y el resto de los  jugadores fuera del arco detrás de la línea de fondo del lado contrario al que se sirve el corner corto.
         Si el equipo que defiende el corner corto se encuentra jugando con 6 jugadores 
       de campo, los 6 deberán ubicarse fuera del arco detrás de la línea de fondo del 
      lado contrario al que se sirve el corner corto. Ninguno tiene privilegios de arquero. 

g- Ningún defensor que no se encuentre detrás de la línea de fondo puede estar más allá de la línea de centro.
13.6    Para sustituciones o para dar por completo un corner corto al final del tiempo o del partido, el corto se dará por completo cuando la bocha salga por segunda vez del área.
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